Cheat Sheet fur das SkyRC MC3000 Ladegerat (Firmware 1.13)

Hinweis: Ausgangspunkt fur alle unten aufgefuhrten Aktionen ist die HAUPTANSICHT. % = siehe Anmerkungen # = siehe erweiterte Optionen auf Seite 2
Was wollen Sie tun? : Anmerkungen:
Alle Schéchte starten Schéchte sind bereit dricken Bereite Schéachte werden beschéftigte Schéchte
Einen bestimmten Schacht starten Schacht ist bereit gedriickt halten Bereiter Schacht wird beschéftigter Schacht
Alle Schéachte stoppen Schéchte sind beschéftigt |I| gedrickt halten Beschaftigte Schachte werden bereite Schachte
Einen bestimmten Schacht stoppen Schacht ist beschéftigt gedruickt halten Beschaftigter Schacht wird bereiter Schacht
Alle Schachte zuriicksetzen # Schéachte sind beendet |I| gedrickt halten Beendete Schéachte werden bereite Schachte
Einen bestimmten Schacht Schacht ist beendet gedriickt halten Beendeter Schacht wird bereiter Schacht
zurlcksetzen
Einen Schacht manuell beenden  Schacht ist beschaftigt 1. driicken um in SOV rein Funktioniert gleichermaBen in DDV

2. |I|gedri]ckt halten
Programmnummer im Schacht ~ Schacht ist bereit oder leer 1. [# 3 oder driicken um in SPV rein Fiir ABBRECHEN und ZURUCK, [ B _]driicken
andern 2. [ A Joder[ w ]| driicken um Programmnr. zu &ndern

3. gedriickt halten fiir SPEICHERN und VERLASSEN 1
Programmoptionen &ndern Schacht ist bereit oder leer 1. [# 3 oder driicken um in SPV rein Fir ABBRECHEN und ZURUCK, W _]driicken

2. [ <2 ]driicken um Optionen-Editiermodus zu betreten

3. [ A Joder [ w |driicken um zu &ndernde Option auszuwahlen

4. [ «J |drucken Parameter blinkt

5. [ A Joder [ w |driicken um Parameter zu andern

6. [ «J ]driicken um zu Ubernehmen und Parameter-Anderungsmodus zu verlassen

7. Zurick zu Schritt 3 um weitere Parameter zu andern, ODER: ODER: 5. 6. 7. ODER: 5. 8.

8. [« ]gedriickt halten fir SPEICHERN und VERLASSEN +#2
Ihr bevorzugtes Programm an alle bereiten und leeren ~ [_A |und SCHACHTNUMMERNTASTE 1,2,3 oder 4 driicken Die zwei Tasten gleichzeitig driicken
riberkopieren # Schéchte
Schachtbetriebsdetails einsehen  Schacht ist beschaftigt oder 1. [ # @] oder[ # @]driicken um in SOV rein Fur ZURUCK [ B ] oder dricken

beendet 2.| A |oder| w |dricken um durch die Liste zu scrollen

Graphen der Akkuspannung Schacht/Schachte sind | A |oder | ¥ | wiederholt driicken, oder in DDV: Fiir ZURUCK [ B ]oder driicken
iiberblicken beschaftigt | # ®| oder | # @] driicken um gewahlten Graphen zu sehen

Akkuinnenwiderstand messen  Schacht/Schéchte sind bereit | A |und|[ W _|gleichzeitig driicken Fir ZURUCK [ m ] oder driicken
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Was wollen Sie tun? : Anmerkungen:
Ausgeldste Li-lon Akku im Schacht aber [# @]gedriickt halten Falls nétig weiter gedriickt halten um
Schutzschaltung zurticksetzen ~ [NO BATTERY] wird angezeigt Mechanismus automatisch zu wiederholen

oder ‘toten’ Akku wiederbeleben

MC3000 Einstellungen &ndern  Schichte weder beschaftigt [ B ]gedriickt halten um in GSV rein Naheres dazu in der Bedienungsanleitung
noch beendet

Erweiterte Optionen:

1. Anstelle von Schritt 3 kdnnen Sie eine bereite Schachtnummerntaste gedrickt halten um den sofortigen START des Schachts mit der gewahlten
Programmnummer herbeizufihren.

2. Falls Sie -anstelle von Schritt 8- eine bereite Schachtnummerntaste gedrickt halten, treten gemachte Parameteradnderungen nur einmalig in Kraft und nur fir
diesen einen gewahlten Schacht. Die Anderungen werden NICHT unter der gewahlten Programmnummer gespeichert, sondern verworfen sobald der Schacht
wieder bereit ist. NUtzlich furs zlgige Erstellen und Starten temporérer &hnlicher Programme basierend auf einem gespeicherten Programm.

TIPP: In den meisten Fallen kénnen Sie die HOCH oder RUNTER Taste gedrickt halten um schneller durch eine Liste zu scrollen.

Erklérung der Tasten:

# = eine beliebige der 4 SCHACHTNUMMERNTASTEN
= leerer Schacht (LED ist aus)

= bereiter Schacht (rot/griin blinkende LED) = bereit ein Programm to starten = ENTER Taste
# @] = beschaftigter Schacht (rote LED an) = durchlauft derzeit ein Programm [ W |=STOP Taste
# @] = beendeter Schacht  (griine LED an) = erfolgreich ein Programm beendet [ A |=HOCH Taste
= Fehler! (rot blinkende LED) = Schlecht! Kénner fiir Hilfe aufsuchen... [ w |= RUNTER Taste
Die Symbole fiir die Betriebsmodi: Abkiirzungen fiir die Ansichten und deren Bedeutung:
T LADEN Betriebsmodus Modus beendet: TOV HAUPTANSICHT Totaler Uberblick von der man aus zu allen anderen Ansichten gelangt
. . SOV SCHACHTBETRIEBSANSICHT Néhere Informationen zu beschéaftigten oder beendeten Schichten
{  ENTLADEN Betriebsmodus Modus beendet: SPV SCHACHTPROGRAMMIERUNG Programmnummer direkt &ndern oder die Programmeinstellungen
T AUFFRISCHEN Betriebsmodus ~Modus beendet: DDV GRAPHENANSICHT Graphische Darstellung der Akkuspannungen und Systemtemperatur
0 ZYKLUS Betriebsmodus Modus beendet: ﬂ IMV  ZWISCHENINFOANSICHT Einblendung welches Programm im Schacht zugeordnet wird oder ist
% EINLAUFEN Betriebsmodus Modus beendet: GSV GERATEEINSTELLUNGEN Ubergreifende Betrlebseln.stellungen des MC3009 Ladeger.ats.
UCV FEINKALIBRIERUNG Spannungs- u. Stromanzeige auf dem MC3000 Display kalibrieren
© LAGERUNG Betriebsmodus Modus beendet: H
=+ RUHEN Routine aktiv
T ERHALTUNGSLADEN Beispiel: @ .83




